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図書館星の鯵鋤４

画像ファイル形式について

会誌編集部

Ｉ．はじめに

画像ファイルを扱っていて、ファイル名に見たことのないアルファベット（拡張子）がついていた

り、デジカメで撮った写真ファイルがとても重いサイズだったりしたことはありませんか？

今回は、図書館業務の中でも扱うことが少なくない画像ファイルについての基本的な内容をまとめ

ました。

Ⅱ、拡張子とは

ファイルの種類や形式などを表す目的でファイル名についていて、通常はピリオドで区切られた後

の「アルファベット３文字」で表示されています。例えば、「マニュアル.doc」というファイルなら

ば“doc”が拡張子となります。ただし、設定によっては拡張子が表示されていない場合があるので

注意が必要です。

拡張子の種類は、文書、表、音楽、動画などファイル種類の数だけ存在し、数え切れないほどたく

さんあります。

皿画像ファイル形式

画像ファイル形式の代表的なものをいくつか紹介します。

ファイル形式

BＭＰビーエムピー

(Bitmap）

<ビットマップ画像〉

JPEGジェイペグ

(JointPhotographicExpertsGroup）

<ビットマップ画像〉

TIFFテイフ

(TaggedImageFileFormat）

<ビットマップ画像〉

GIFジブまたはギフ

(GraphiclnterchangeFormat）

<ビットマップ画像〉

拡張子

bｍｐ

jｐｇ

tiｆ

giｆ

概 要

Windowsで標準的に使われる画像ファイル形式。圧縮さ

れていなのでファイルサイズが大きくなる。１６色、256色、

1,677万色をサポートしている。

WindowsやMacintoshなどでも使われる互換性に優れた

画像ファイル形式。1,670万色までサポートしている。圧

縮することによって画質とファイルサイズが変化する◎圧

縮して劣化した場合は元には戻らない（非可逆圧縮)。

画質を劣化させることなく圧縮できる形式。異なった機種

間でのデータ交換に利用されることが多いが、互換性に多

少問題がある。

扱える色数が最大256色の形式◎色数を減らすことでファ

イルサイズを小さくできる。主にイラスト系の画像に利用

されており、アニメーションも作ることができる。かつて

特許に関する問題を抱えていたが、2004年６月に特許の期

限が切れたため現在では自由に使うことができる。
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PＮＧピング

(PortableNetworkGraphics）

<ビットマップ画像〉

ＷＭＦダブリユーエムエフ

(WindowsMetaFile）

<ビットマップ画像十ベクトル画像〉

ＥＭＦイーエムエフ

(EnhancedMetaFile）

<ビットマップ画像十ベクトル画像〉

PICTピクト

(MacintoshPICTFormat）

<ビットマップ画像十ベクトル画像〉

PＤＦピーディーエフ

(PortableDocumentFormat）

<ビットマップ画像十ベクトル画像〉

ｐｎｇ

ｗｍｆ

eｍｆ

pCt

または

plc

pdf
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GIFと似ているが、扱える色数は最大280兆色と多い。

GIFのようにアニメーションを作れない、同じ画像ファイ

ルでもサイズがJPEGよりも大きくなる、ブラウザの対応

が完全ではない、などの問題点がある。

Windowsの標準的な画像ファイル形式。「ウインドウズメ

タファイル」とも呼ばれる。Windows１．０からサポートさ

れている古い形式。

Windowsの標準的な画像ファイル形式。ＷＭＦと同じメ

タファイルの一種で「拡張メタファイル」とも呼ばれる。

Macintoshの標準的な画像ファイル形式。主にMacintosh

に対応している。ベクトル画像データとビットマップ画像

データを混在して保持している。

PostScriptを基盤にコンピュータ上での閲覧を目的とした

画像ファイル形式。

印刷に適しており、ファイルサイズが小さく、リンクを利

用してハイパーテキストを榊築することができる。

Ⅳ、ビットマップ画像とベクトル画像

１．ビットマップ画像（ラスターイメージ）とは

ピクセルという小さな点の集合として扱う画

像のことです（図ｌ）。お絵かきロジックを想

像してもらうとわかりやすいかもしれません。

主に写真や手書きの絵など、色と色が混ざって

全体を構成する画像やグラデーションのような

画像をコンピュータで表現する際に利用しま

す。スキャナを利用して写真などをコンピュー

タに取り込んだ場合もビツトマップ、像となり

ます。

ビットマップ画像では、すべての画像が点の

集まりとしての意味しか持ちません｡そのため、

ます。 ビットマップ画像の場合ベクトル画像の場合

ビットマップ画像では、すべての画像が点の
図１．画像の拡大

集まりとしての意味しか持ちません｡そのため、

ある写真の中央に電線が横切って邪脆をしていたとして、その電線を消したい場合は、その電線を構

成しているピクセルをすべて選択して消さないといけません。電線という形を図形として区別するこ

とはできないのです。

ビットマップ画像を扱うソフトは、「ペイント系ソフト」などと呼ばれています。主なソフトとし

ては、AdobePhotoshop、MicrosoftPaint、ＧＩＭＰなどがあります。

２．ベクトル画像（ベクターイメージ）とは

座標と数式の組み合わせ（ベクトル計算）によって直線や曲線を定義し表現している画像のことで

す（図ｌ）。Ｗｏｒｄの描画機能（オートシェイプ）で、四角や円や矢印を描く場合を想像してもらう

とわかりやすいかもしれません（ただしＷｏｒｄでは図形のみの保存ができません。PowerPoint2003
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以降の描画機能では「図として保存」が選択でき、ベクトル画像ファイル形式での保存ができます)。

ベクトル画像では、拡大や縮小をしてもコンピュータが再計算して表示し直すため、ビットマップ

画像のように細かいところの形が崩れることはありません。また曲線などの輪郭もはっきりした線で

描くことができるので、図表やイラストなどの画像をコンピュータで表現する際の利用に適していま

す。逆に、写真のような色と色が重なり合うような複雑な画像には適しません。

また、画像に含まれる要素をそれぞれ独立した図形として扱うことができます。特に文字について

は、ビットマップ画像のように単なる点の集合ではなく、一文字ごとに文字としての意味を保持した

まま取り扱えますので、画像に含まれた文章の編集や字体の変更なども簡単にできます。

その上ベクトル画像は、各図形の情報をもとにビットマップ画像に展開すること（ラスタライズ）

ができます。

ベクトル画像を扱うソフトは、「ドロー系ソフト」などと呼ばれています。主なソフトとしては、

Adobelllustrator、吃ifなどがあります。

Ｖ･画像ファイルの情報保持方法

画像ファイル内部での情報保持方法の中には、主に非圧縮・可逆圧縮・非可逆圧縮の3種類があり

ます。これらは、その利用目的に応じて使い分けるとよいでしょう。

・非圧縮：圧縮しないこと。そのためファイルサイズが大きくなる。

・可逆圧縮：画像情報を圧縮する際に元画像の情報を失わない圧縮方法のこと。再計算して展開す

れば元画像を同じ状態で得ることができる。

・非可逆圧縮：ファイルサイズを小さくするために、画像の詳細な部分の情報を切り捨てて圧縮す

る方法のこと。“保存→開く→保存→開く''の行程を繰り返すと、どんどん画質が

落ちる。

ファイルを圧縮するとファイルサイズが小さくなります。画像が多少劣化してもファイルサイズを

小さくしたい場合は圧縮するとよいでしょう。ただ写真などの自然画像は、圧縮しても細部の劣化が

人間の目にはわかりづらいため、非可逆圧縮にしても問題はないでしょう。ファイルサイズよりも画

像品質を重視する場合は、重くなりますが圧縮しない方がよいでしょう。

Ⅵ、画素と画像解像度と画像サイズ

織雛熟:藤rii可:欝剛柵…
柵柵嚇鰯繍騨…蕊撚隠撫繍ることを示します。

識蒸漁蘭顔蕊…蕊撚卿淵
す。これは作成する画像ソフトにより設定されるも

図２．画像解像度
ので、画像を印刷するときの画質の良し悪しを決め

ます。‘‘dot/inch（dpi)”または‘‘pixels/inch（ppi)”で表します（図２)。この値が大きいほど画質
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が良くなります。印刷する際には通常で解像度l50dpiぐらい、高品質なもので300ｄｐｉぐらいが適当

でしょう。

画像サイズとは、プリントサイズのことで写真や印刷物そのものの大きさを示します。

画素と画像解像度と画像サイズの３つは相互関係にあり、どれか一つの数値を変えるとほかの二つ

も変わります（図３，４)。

画像解倣度

ピクセル数211Ｋ

幅:'３００１(坐
高さ:Ｆ而司｢同嗣 :]，
一ドキュメントのサイズ：

幅＆’１

高さ：’１

解像歴：ｌ３ＯＯ 鯛：

毒
声色

団擬撹比を固定

国画像の再ｻﾝﾙ:|バｲｷｭー ピｯｸ法周

(AdcboPhotCshcWOfo｢Ｍａｃの蝋合】

－辺1inchあたりの

画緊数（横、縦）

画像サイズ

画像解像度（dpi）

且
この画像は

90,000画素

図３．画像と画像解像度と画像サイズの関係

画像サイズ４２×３４ｍｍ

画像解像度300ｄｐｉ

ファイルサイズ５９５Ｋ

500×406pixels→203,000画潔

画像サイズ４２×３４ｍｍ

画像解像度２０ｄｐｉ

ファイルサイズ３Ｋ

33×２７pixeIs→891画紫

図４．画像解像度を変えると･･･

Ⅶ。主な画像編集ソフトの紹介

１．MicrosoftPaint（マイクロソフトペイント）

Windowsに標準装備されています。ペイント系ツールの一種で、白紙の状態からペンツールや塗

りつぶしツールを利用して図形描画を行います。１枚の紙に絵を描くことを前提としているため、レ

イヤー機能蕊’・画像の補正などは一切利用できません。複雑な作業を行うには不向きですが、操作性

が極めてシンプルなため主に落書きや地図の作成など、幅広い使われ方があるようです。

２．AdobePhotoshop（アドビフォトショップ）

アドビシステムズが販売しているビットマップ画像編集ソフトです。写真のレタッチ蕊2ソフトとし

て知られていますが、画像加工、イラストレーション、印刷業界など、あらゆる画像分野で使用され

ています。主に写真などの加工に適しており、さまざまなフィルタ蕊3やプラグイン熱4を追加すること

によって、機能を拡張することができます。

３．ＧＩＭＰ：GNUImageManipulationProgram（ギンプまたはジンプ）

GNU-GPLのもとで無料配布されているビットマップ画像の編集．加工ソフトです。多言語対応し

ていますが、日本語の翻訳が完全でない部分も多いようです。

レイヤー、トーンカーブ蕊5、ヒストグラム難６，画像の切り抜き、多種多様なプラグインなどが使え

ます。本格的な印刷業務には向いていないという面もありますが、図書館員が使用する分には十分と

思われます。

※１レイヤー機能：複数のキャンパス（レイヤー）にlXI形を分けて描き、必要に応じて結合する機能のこと。

※２レタッチ：取り込んだデータを加工・修正する作業。細かな汚れを取り除いたり明るさや色調を調整したりするほか、拡大や
縮小、合成なども含まれる。

※３フィルタ：入力に対し何らかの選択・変換動作を行い、結果を出力する機能を持つもの。

※４プラグイン：アプリケーションソフトに追加機能を提供するための小さなプログラム。
※５トーンカープ：画像を補正するツール。元の明るさ（入力他）を横軸で、変更後の明るさ（出力値）を縦軸で表す。
※６ヒストグラム：度数分布図のこと。縦軸に度数、横軸に階級をとった統計グラフの一種で、データ分布状況を視覚的に認縦する。
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４．AdObenlustrator（アドビイラストレーター）

アドビシステムズが販売しているベクトル画像編集ソフトです。イラスト制作や印刷物（チラシや

小冊子）のデザインなど、DTP業界でよく使われているようです。

５．Inkscape（インクスケープ）

ベクトル画像を作成できる多機能なドロー系ソフトで無料で配布されています。

複数のOSに対応しているソフトで、MicrosoftWindows、ＭａｃＯＳＸ、Ｕｎｉｘなどで作動します。い

まだ開発中で、新しい機能が定期的に加えられているようです。
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(文責：井上智奈美／三菱京都病院）
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